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N° 40130 

Exemple 1 : 

 

Par exemple le programme  
  

affiche 

 

 

Exemple 2 : 

 

 

Par exemple le programme  
 

 

affiche  
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Exemple 3 : 

 

 

Par exemple le programme  
 

 

affiche  

 

 

Exemple 4 : 

 

Par exemple le nombre 4.5 est de type « à virgule flottante » (C’est le type de variable Python float) 
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Exemple 5 : 

 

 

 

Exemple 6 : 

 

 

Par exemple le programme  
 

 

affiche  
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Exemple 7 : 

 

Par exemple le nombre −12 est de type « entier » (C’est le type de variable Python integer) 

 

 

 

Exemple 8 : 

 

 

Par exemple le programme  
 

 

affiche  
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Exemple 9 : 

 

 

Par exemple le programme  
 

 

affiche  

 

Remarque 1 : 

• Un objet du type tuple est une collection d’objets ordonnés signifie que l’ordre est important. 

Exemple : 

mon_tuple1 et mon_tuple2 n’ont pas la même valeur. 

 

Remarque 2 : 

• Un objet du type tuple est une collection d’objets non modifiable signifie que l’on ne peut pas affecter une 

nouvelle valeur à un élément dans un tuple déjà créé. 

Exemple : 

Exécuter l’instruction mon_tuple1[0]=4 si on veut modifier la valeur du premier élément du premier 

tuple conduit à une erreur. 
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Exemple 10 : 

 

Par exemple le programme  
 

 

affiche 

 

• Il est important que la condition de maintien dans la boucle while (𝑛 ≤ 4 dans l’exemple) devienne fausse à 

un moment donné. Sinon, la boucle while ne s’arrête jamais ! 

 

Exemple 11 : 

 

 

Par exemple le 
programme  
 

 

affiche  

 


